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Liga de Futbol Juvenil Wide World: Politicas y Procedimientos

*** Al registrar tu equipo en la Liga de Futbol Juvenil Wide World, tu club acepta automaticamente las reglas,

politicas y procedimientos de la liga ***

La LIGADE FUTBOL JUVENIL WWIS esta disefiada para proporcionar el ambiente mas adecuado para el juego
y ayudar a los clubes y asociaciones del sur de Nueva Inglaterra a ofrecer un entorno de desarrollo éptimo para
sus jugadores. Como tal, se espera que todos los participantes se comporten siempre con los mas altos
estandares. Los participantes adultos, ya sean entrenadores o padres, deben ser ejemplos a seguir para los
jévenes jugadores involucrados en esta liga y mostrar un buen comportamiento deportivo independientemente
del resultado. Se espera que todos los clubes y asociaciones registren sus equipos en divisiones apropiadas

para el desarrollo.

POLITICA DE MAL TIEMPO

Wide World of Indoor Sports estara abierto durante condiciones climaticas adversas a menos que haya un
estado de emergencia declarado por el estado (Rhode Island para North Smithfield y North Kingstown /
Connecticut para Montville). Durante condiciones climaticas adversas, Wide World of Indoor Sports
permanecera abierto y todos los juegos se llevaran a cabo segun lo programado. No se programaran partidos
de reposicion debido a condiciones climaticas adversas. Si considera que es inseguro viajar incluso si estamos
abiertos, no dude en quedarse en casa. Si su equipo decide no asistir a su juego, lldAmenos y avisenos de que

renunciara para que podamos notificar cortésmente al equipo contrario.



POLITICA DE RECLUTAMIENTO

La LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS ha introducido un cédigo de ética para cubrir el reclutamiento de
jugadores:

1. Los entrenadores no tienen permitido contactar a jugadores de ningln otro club de la LIGA DE FUTBOL
JUVENIL WWIS durante la temporada de juego bajo techo.

2. Si un jugador/representante inicia el contacto con un entrenador durante la temporada regular, el entrenador
debe pedir al jugador/representante que informe a su club actual sobre su intencidon de comunicarse con otro
club y proporcione una aprobacion por escrito para enviar al nuevo club potencial. La expectativa de la LIGA
DE FUTBOL JUVENIL WWIS es que los clubes se comuniquen de manera clara y honorable durante todo este
proceso.

Si se alega que un miembro de la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS esta violando estas éticas, se le exigira
comparecer ante la Direccién de la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS. Cualquier entrenador, manager o
funcionario del club que sea declarado culpable de violar el cédigo de ética corre el riesgo de que su club o
asociacion sea suspendido de participar en todas las actividades de la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS para

la temporada actual y la siguiente, y se perderan todas las tarifas.

ELEGIBILIDAD

Todos los equipos deben estar registrados en la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS y tener su plantilla oficial
de equipo de la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS en todos los juegos.

La elegibilidad para jugar esta abierta a todos los jévenes, independientemente de su raza, nacionalidad, color,
afiliacion religiosa o no afiliacion. Todos los jugadores deben tener una "Membresia" valida de Wide World. Se
permite que los jugadores estén en la lista de dos equipos como maximo, siempre que no estén en la misma
division y solo con la aprobacion por escrito de la direccion si estan en la misma division de edad. Ningun jugador
puede participar si su nombre e imagen no estan en una lista aprobada antes del inicio de un juego.

La elegibilidad para ser entrenador esta abierta a todos los adultos, independientemente de su raza,
nacionalidad, color, afiliaciéon religiosa o no afiliacion. Los clubes son responsables de seleccionar a los
entrenadores. Los entrenadores deben cumplir con las reglas, regulaciones y pautas establecidas por la liga.
La liga no es responsable del proceso de seleccion ni de proporcionar entrenadores a los clubes y asociaciones.
El entrenador debe haber alcanzado la edad minima de 18 afios para entrenar equipos hasta U14 y 21 anos
para entrenar hasta U19. Un entrenador debe estar presente durante todo el partido, o el partido se dara por
terminado y se dara por perdido al oponente, 3-0. Se permite un maximo de tres (3) entrenadores en la linea
lateral del equipo por partido.



No se permiten jugadores invitados en la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS.

UBICACIONES DE LOS CAMPOS

Todas las ubicaciones cuentan con una cafeteria completa, Wi-Fi gratuito, vistas desde el entrepiso y servicios
de bano completos.

Ubicacion #1: 621 Pound Hill Road, North Smithfield, RI - (401-767-1234) infons@wwois.com
Ubicacion #2: 1610 Davisville Road, North Kingstown, RI - (401-295-1234) infonk@wwois.com
Ubicacion #3: 2 Sachatello Industrial Drive, Montville, CT — (860-444-1234) inffomv@wwois.com

REGLAS DE JUEGO

Todas las competiciones de la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS se juegan de acuerdo con las leyes del juego
mas recientes de la FIFA y las modificaciones indicadas en estas reglas. Es responsabilidad de todos los
entrenadores y arbitros estar completamente familiarizados y cumplir con las leyes de la FIFA y estas

modificaciones.

Modificaciones de las Reglas de la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS:

* Formato sera 7 contra 7 con un portero.

* Las infracciones de fuera de juego se llamaran a discrecion del arbitro para equilibrar las reglas estandar del
juego con el aspecto de desarrollo del juego bajo techo.

» Se recomienda encarecidamente que TODOS los jugadores tengan tiempo de juego igual para garantizar el
desarrollo.

* Duracion del juego: 2 mitades de 25 minutos (Descanso de 2 minutos).

+ No habra periodos de tiempo extra en la competicién regular de la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS.

» Todas las sustituciones se realizan sobre la marcha y los jugadores entran al campo en la linea central. El
jugador que se retira debe abandonar el campo en la linea central antes de que entre el jugador sustituto al
campo de juego.

* No se permite el "tackle" deslizante: deslizarse para salvar un balén que se va fuera de limites o un jugador

atacante que hace un esfuerzo adicional para intentar marcar un gol deslizandose y extendiendo su alcance



gue no es un "tackle" deslizante y sin jugadores dentro de su alcance puede ser considerado gol. Los porteros
tienen permitido deslizarse siempre que el deslizamiento provenga desde su propia area y a discreciéon del
arbitro si el impulso fuerza al portero fuera del area.

* Los jugadores en lista deben participar en el 50% de los juegos de liga para ser elegibles para jugar en los
playoffs de la liga.

» TODOS los jugadores/entrenadores que reciban una TARJETA ROJA deben abandonar inmediatamente las
instalaciones sin vacilacion y seran contactados por el personal de la liga al siguiente dia habil.

* Cualquier balén que golpee los travesanos y cambie de direccidn sera considerado un tiro libre indirecto para

el equipo contrario segun lo determine el arbitro. El roce de las redes no constituye un cambio de direccion.

Modificaciones de Reglas para U6-US8:

* No se llevan registros de puntajes o posiciones para este grupo de edad, en conformidad con las Directrices
de USYS para este grupo de edad.

+ Balones de futbol de tamario #3.

* Los jugadores contrarios deben retirarse a su propio campo de juego en los saques de meta.

* No se permite cabecear intencionalmente la pelota, de acuerdo con las Directrices de USYS para esta edad,
y resulta en un tiro libre indirecto.

» U5/U6: Formato 3 contra 3, porterias de 3'x5'".

» U7/U8: Formato 4 contra 4, porterias de 4'x6' (solo NS y NK).

* No se permiten despejes con los pufios 0 despejes de caida. Si un portero despeja o hace un despeje de

caida, se otorgara un tiro libre indirecto al equipo contrario desde la linea central.

Modificaciones de Reglas para U9-U10:

* No se llevan registros de puntajes o posiciones para este grupo de edad, en conformidad con las Directrices
de USYS para este grupo de edad.

+ Balones de futbol de tamaro #4.

* Los jugadores contrarios deben retirarse a su propio campo de juego en los saques de meta.

* Los porteros no pueden despejar ni hacer despejes de caida.

* No se permite cabecear intencionalmente la pelota, de acuerdo con las Directrices de USYS para esta edad,
y resulta en un tiro libre indirecto.

* No se permiten despejes con los pufios o despejes de caida. Si un portero despeja o hace un despeje de

caida, se otorgara un tiro libre indirecto al equipo contrario desde la linea central.



EQUIPO DE LOS JUGADORES

Uniformes

Todos los jugadores de campo en un equipo deben usar camisetas, pantalones cortos y medias de futbol de
colores similares. Se requiere un numero legible y no duplicado en la parte posterior de la camiseta de cada
jugador de campo y del portero. Los jugadores y suplentes no deben cambiar de numero ni quitarse las
camisetas antes de que se complete el juego sin el permiso especifico del arbitro. El color de las camisetas de
un equipo puede ser diferente al color de los pantalones cortos y/o medias de futbol del equipo. En cada juego,
ambos equipos deben poder cambiar el color de la camiseta. Si ambos equipos llevan camisetas de colores
similares, el equipo local deberd cambiar. Los porteros cambiaran de camiseta segun lo indique el arbitro,

independientemente del estatus de local/visitante.

Espinilleras
Las espinilleras son equipo OBLIGATORIO para todos los jugadores y deben usarse en todos los partidos. Las
espinilleras deben estar cubiertas completamente por las medias de los jugadores. Las espinilleras deben estar

hechas de material adecuado, goma o plastico, para proporcionar un grado razonable de proteccion.

Equipo de Seguridad

Ademas de la autoridad otorgada al arbitro segun la Ley V de la FIFA para determinar la seguridad del equipo
de un jugador segun se define en la Ley IV de la FIFA, no se permitira lo siguiente:

1. Dispositivos de control de cabello con partes duras.

2. Aretes u otras joyas, independientemente de su cobertura.

Ademas de la autoridad otorgada al arbitro segun la Ley V de la FIFA, se permitira lo siguiente:

1. Una férula suave o una escayola suave, siempre que el arbitro del partido haya determinado que no
representa un peligro para ellos mismos ni para otro jugador.

2. Un soporte, articulacion o dispositivo protésico, siempre que el arbitro del partido haya determinado que no
representa un peligro para ellos mismos ni para otro jugador.

3. Gafas deportivas: se permiten expresamente gafas deportivas protectoras o monturas de gafas de plastico
con las lentes completamente contenidas en la montura y sujetas por una correa elastica. No se permiten
anteojos que contengan vidrio, metal o bordes afilados.

4. Proteccion para la cabeza: casco de espuma suave para el portero, casco del tipo Full 90 para el jugador,

siempre que el arbitro haya determinado que no representa un peligro para ellos mismos ni para otro jugador.



Si el arbitro determina que un jugador esta usando articulos no permitidos por las Leyes o esta Regla, el arbitro
ordenara al jugador que los retire. Si un jugador no sigue las instrucciones del arbitro, no podra participar en el

partido.

ENTRENAMIENTO DESDE LAS LINEAS LATERALES

Se permite entrenar desde las lineas laterales del equipo, siempre que se dé direccidn a su propio equipo sobre
puntos de estrategia, tacticas y posicion, siempre que se cumplan las siguientes condiciones:

1. No se utilizan dispositivos mecanicos.

2. El tono de voz es informativo y deportivo.

HORARIO Y POSICIONES
Las posiciones y horarios se pueden encontrar en el sitio web de Wide World haciendo clic en Posiciones y
Horarios. Las posiciones se mantienen para todas las divisiones de U11 a U19 y se determinan mediante el

siguiente sistema de puntos: Victoria = 3 puntos, Empate = 1 punto, Derrota = 0 puntos.

JUEGOS DE PLAYOFF

En caso de empates divisionales en las posiciones al finalizar el calendario regular de la temporada, el orden
se decidira mediante los siguientes desempates, en orden:

- Cara a cara

- Diferencia de goles (maximo de 4 goles)

- Goles a favor (maximo de 4 goles)

- Goles en contra (maximo de 4 goles)

- Porterias a cero

Si los equipos estan empatados después de todos los desempates, un lanzamiento de moneda determinara el

orden de finalizacion.

FORMATO DE PLAYOFF

Todos los equipos de la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS avanzaran a los playoffs, y el formato de los playoffs
se determinara cuando se creen todos los registros de equipos y divisiones. En cada division, los tres equipos
con las mejores posiciones se clasificaran directamente para las semifinales. Los equipos con posiciones mas
bajas participaran en juegos de clasificacién de 25 minutos para determinar el cuarto lugar para las semifinales
(sin tiempo extra, directo a tiros de penalti de cinco jugadores). Los dos juegos de semifinales y la final seran
de dos mitades de 25 minutos cada una (tiempo extra de "Gol de Oro" de 5 minutos y luego a tiros de penalti

de cinco jugadores si es necesario). La direccién de la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS se reserva el derecho



de modificar los playoffs para garantizar el mas alto nivel de desarrollo y competencia con la participacion de

todos los equipos.

REGLAMENTOS DEL JUEGO
Comienza a la Hora Programada: En el momento programado para el partido, el nUmero minimo de jugadores
constituira un equipo y el partido comenzara a la hora programada. No hay un periodo de espera permitido para

esperar a que lleguen jugadores adicionales.

No Presentacion/Forfait

Una no presentacién ocurre cuando un equipo no se presenta intencionalmente a un juego acordado por los
equipos. Las sanciones por no presentarse son una victoria por forfait para el equipo contrario: derrota 0-3. Un
equipo que no pueda asistir a un juego programado debido a un accidente o acto de Dios debe notificar
inmediatamente a la LIGA DE FUTBOL JUVENIL WWIS. Cada situacién sera revisada por la LIGA DE FUTBOL
JUVENIL WWIS y se determinara si es posible programar un partido de recuperacion. Todas las decisiones son

finales.

Listas y Uso de Jugador llegal
Un jugador ilegal significa cualquier jugador que no tenga una "Membresia" valida, no vencida y apropiada para

la edad de Wide World y que no esté incluido en la Lista Aprobada. Las listas de todos los equipos deben



